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Αξιολόγηση

 Ιδέα – Προσωπικές πινελιές (10%)

 Σωστή χρήση εργαλείων και προγραμματισμού (10%)

 Ανάλυση καί επεξήγηση του τι κάνατε + παρουσίαση 

(15%)

 Υλοποίηση όλων των ζητούμενων (65%)



Project

 Project deadline (όλα τα παραδοτέα) -> 

25/05/2021 23:59

 Presentations -> 26/05/2021 17:00 

 Η παρουσίαση θα πρέπει να είναι 10-12 λεπτά

 Οι ομάδες θα παρουσιάσουν ξεκινώντας από την 

ομάδα 1 προχωρώντας μέχρι το τέλος



Παραδοτέα 

 Unity project ( μπορείτε να μου στείλετε το project μέσο 

του OneDrive που σας παρέχει το πανεπιστήμιο είτε 

οποιουδήποτε άλλου Cloud )

 Την παρουσίαση σας 

 Background story του παιχνιδιού σας μαζί με μια 

περιγραφή του τι περιμένει κανείς να δει παίζοντας το 

παιχνίδι 

 Inputs, power ups και other systems που χρειάζονται 

περιγραφή

 Τη σύσταση της ομάδας (ονόματα, emails, IDs) μαζί με 

τα καθήκοντα κάθε μέλους 



Ομάδες 


